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Abstrakt

Slovenský abstrakt v rozsahu 100-500 slov, jeden odstavec. Abstrakt stru£ne suma-

rizuje výsledky práce. Mal by by´ pochopite©ný pre beºného informatika. Nemal by

teda vyuºíva´ skratky, termíny alebo ozna£enie zavedené v práci, okrem tých, ktoré sú
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K©ú£ové slová: jedno, druhé, tretie (prípadne ²tvrté, piate)
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Abstract

Abstract in the English language (translation of the abstract in the Slovak language).

Keywords:
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Úvod

Cie©om tejto práce je poskytnú´ ²tudentom posledného ro£níka bakalárskeho ²túdia

informatiky kostru práce v systéme LaTeX a ukáºku uºito£ných príkazov, ktoré pri

písaní práce môºu potrebova´. Za£neme stru£nou charakteristikou úvodu práce pod©a

smernice o závere£ných prácach [6], ktorú uvádzame ako doslovný citát.

Úvod je prvou komplexnou informáciou o práci, jej cieli, obsahu a ²truk-

túre. Úvod sa vz´ahuje na spracovanú tému konkrétne, obsahuje stru£ný

a výstiºný opis problematiky, charakterizuje stav poznania alebo praxe v

oblasti, ktorá je predmetom ²kolského diela a oboznamuje s významom,

cie©mi a zámermi ²kolského diela. Autor v úvode zdôraz¬uje, pre£o je práca

dôleºitá a pre£o sa rozhodol spracova´ danú tému. Úvod ako názov kapitoly

sa ne£ísluje a jeho rozsah je spravidla 1 aº 2 strany.

V nasledujúcej kapitole nájdete ukáºku £lenenia kapitoly na men²ie £asti a v kapitole

2 nájdete príkazy na prácu s tabu©kami, obrázkami a matematickými výrazmi. V závere

textu sa budeme venova´ záleºitostiam záveru bakalárskych prác.
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Kapitola 1

Jadro a £lenenie práce

V tejto kapitole si povieme nie£o o jadre práce a o jej £lenení. Pod jadrom práce

rozumieme text medzi kapitolami Úvod a Záver. Jadro práce má by´ £lenené na kapi-

toly, podkapitoly a podobne a tieto majú by´ £íslované. V zdrojovom kóde v súbore

kapitola.tex nájdete ukáºky pouºitých príkazov LaTeXu potrebných na písanie nad-

pisov, podnadpisov a ne£íslovaných zoznamov.

1.1 Jadro práce pod©a smernice

Smernica o závere£ných prácach [6, £lánok 5] popisuje typické £lenenie jadra práce na

nasledovné £asti:

� sú£asný stav rie²enej problematiky doma a v zahrani£í,

� cie© práce,

� metodika práce a metódy skúmania,

� výsledky práce,

� diskusia.

Hoci v niektorých ²tudijných odboroch je vyºadované £lenenie práce na kapitoly

uvedené v smernici, na informatických programoch nie je nutné toto £lenenie dodr-

ºiava´ a môºete text rozdeli´ do kapitol pod©a potrieb konkrétnej témy. Napríklad ak

robíte nieko©ko analýz, pre kaºdú môºete ma´ jednu kapitolu, v ktorej popí²ete meto-

diku aj výsledky. Celkovo v²ak práca musí zah¯¬a´ texty týkajúce sa v²etkých týchto

odporú£aných £astí. Pre popis sú£asného stavu problematiky smernica odporú£a rozsah

asi 30% práce, pre výsledky a diskusiu asi 30�40%. Pokia© je va²a diskusia k výsledkom

krat²ia, môºete ju zahrnú´ do záveru.
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4 KAPITOLA 1. JADRO A �LENENIE PRÁCE

1.2 �al²ie £lenenie

Tu uvádzame príklad príkazu na pridanie podnadpisu. Ide len o ukáºku pouºitia príslu²-

ných príkazov v LaTeXu. Vo va²ej práci by ste mali spravidla nemali ma´ podkapitoly

s textom iba na pár riadkov a mali by ste sa tieº vyvarova´ príli²nému pouºívaniu

odráºkových alebo £íslovaných zoznamov.

1.2.1 Ukáºka podnadpisu

Tu by pokra£oval text podkapitoly 1.2.1.



Kapitola 2

Ukáºky uºito£ných príkazov v systéme

LaTeX

V tejto kapitole si ukáºeme príklady niektorých uºito£ných príkazov, ako napríklad

správne pouºívanie tabuliek a obrázkov, £íslovanie matematických výrazov a podobne.

Konkrétne príkazy pouºité v tejto kapitole nájdete v zdrojovom súbore latex.tex.

V²imnite si, ºe pre potreby obsahu a hlavi£ky stránky je v zdrojovom súbore uvedený

aj skrátený názov tejto kapitoly. �al²ie uºito£né príkazy nájdete aj v kapitole 1, na

ktorú sme sa na tomto mieste odvolali príkazom \ref.

2.1 Obrázky, tabu©ky, algoritmy a odkazy na ne

Va²u prácu ilustrujte vhodnými obrázkami. Pri pouºití programu pd�atex je potrebné

pripravi´ obrázky vo formáte pdf, jpg alebo png. Vektorové obrázky (napr. eps, svg) je

najvhodnej²ie skonvertova´ do formátu pdf, napríklad programom Inkscape.

Na vkladanie obrázkov pouºite prostredie figure, ktoré obrázok umiestni na vhodné

miesto, vä£²inou na vrch alebo spodok stránky a tieº sa stará o automatické £íslovanie

obrázkov. Na kaºdý obrázok sa treba v hlavnom texte odvola´. Napríklad ilustráciu

hry �ervík vidíme na obrázku 2.1. Pri odvolávaní sa na £íslo obrázku pouºívame príkaz

\ref. Pri vloºení alebo zmazaní obrázku tak nemusíme ru£ne v²etky ostatné obrázky

pre£íslova´.

Podobne tabu©ky vkladajte pomocou prostredia table, pri£om samotnú tabu©ku

vytvoríte príkazom tabular. Kaºdú tabu©ku potom spome¬te aj v hlavnom texte.

Napríklad v tabu©ke 2.1 vidíme porovnanie £asov nieko©kých �ktívnych programov.

V práci tieº moºno budete uvádza´ úryvky kódu v niektorom programovacom ja-

zyku. Môºe vám pomôc´ prostredie lstlisting z balí£ka listings, v ktorom môºete

nastavi´ aj jazyk a kód bude kraj²ie sformátovaný. Ukáºku nájdete ako algoritmus

2.1. Algoritmus 2.2 vyuºíva pseudokód s matematickými výrazmi, ktoré sme dosiahli
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6 KAPITOLA 2. LATEX

Obr. 2.1: Ukáºka hry �ervík. �ervík je znázornený £ervenou farbou, vo©né polí£ka sivou,

jedlo zelenou a steny £iernou. Hoci tento popis obrázku je dlh²í, v zdrojovom texte je

aj krat²ia verzia, ktorá sa zobrazí v zozname obrázkov. Pri obrázkpch prebratých z

iných zdrojov jasne uve¤te v popiske aj zdroj.

Tabu©ka 2.1: Doba výpo£tu a opera£ná pamä´ potrebná na spracovanie vstupu XYZ.

V tomto popise môºeme vysvetli´ detaily potrebné pre pochopenie údajov v tabu©ke.

Meno programu �as (s) Pamä´ (MB)

Môj super program 25.6 120

Speedy 3.1 32.1 100

VeryOld 244.1 200

pomocou nastavenia escapeinside={(*}{*)}.

Algoritmus 2.2: Pseudokód na výpo£et faktoriálu

f ← 1

for i = 1, 2, . . . , n :

f ← f · i

2.2 Odkazovanie na vzorce a literatúru

V texte môºete tieº potrebova´ dlh²ie matematické výrazy, ako napríklad tento

n∑
k=0

qk =
qn+1 − 1

q − 1
. (2.1)

Pouºitím prostredia equation bol tento výraz zarovnaný na stred na zvlá²tnom riadku

a o£íslovaný. Na toto £íslo sa tieº môºeme odvola´ príkazom \ref. Napríklad rovnica

Algoritmus 2.1: Algoritmus na výpo£et faktoriálu v jazyku C

int f a c t o r i a l = 1 ;

for ( int i = 1 ; i <= n ; i++) {

f a c t o r i a l *= i ;

}
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(2.1) predstavuje sú£et geometrickej postupnosti.

Napokon, v texte nezabudnite citova´ pouºitú literatúru pomocou príkazu \cite

Napríklad ¤al²ie detaily o systéme LaTeX nájdete v knihe od Tobiasa Oetikera a kolek-

tívu [5]. Pre ukáºku citujeme aj £lánok z vedeckého £asopisu [4] a £lánok z konferencie

[3], knihu [2], materiál z internetu [6] a materiál vygenerovaný generatívnou umelou

inteligenciou [1].
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Záver

Na záver uº len odporú£ania k samotnej kapitole Záver v bakalárskej práci pod©a

smernice [6]: �V závere je potrebné v stru£nosti zhrnú´ dosiahnuté výsledky vo vz´ahu

k stanoveným cie©om. Rozsah záveru je minimálne dve strany. Záver ako kapitola sa

ne£ísluje.�

V²imnite si správne písanie slovenských úvodzoviek okolo predchádzajúceho citátu,

ktoré sme dosiahli príkazom \uv.

V informatických prácach niekedy býva záver krat²í ako dve strany, ale stále by to

mal by´ rozumne dlhý text, v rozsahu aspo¬ jednej strany. Okrem dosiahnutých cie©ov

sa zvyknú rozobera´ aj otvorené problémy a námety na ¤al²iu prácu v oblasti.

Abstrakt, úvod a záver práce obsahujú podobné informácie. Abstrakt je krat²í text,

ktorý má pomôc´ £itate©ovi sa rozhodnú´, £i vôbec prácu chce £íta´. Úvod má umoºni´

zorientova´ sa v práci skôr neº ju za£ne £íta´ a záver sumarizuje najdôleºitej²ie veci

po tom, ako prácu pre£ítal, môºe sa teda viac zamera´ na detaily a vyuºíva´ pojmy

zavedené v práci.
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Príloha A: obsah elektronickej prílohy

V elektronickej prílohe priloºenej k práci sa nachádza zdrojový kód programu a sú-

bory s výsledkami experimentov. Zdrojový kód je zverejnený aj na stránke http:

//mojadresa.com/.

Ak uznáte za vhodné, môºete tu aj podrobnej²ie rozpísa´ obsah tejto prílohy, prí-

padne poskytnú´ návod na in²taláciu programu. Alternatívou je tieto informácie zahr-

nú´ do samotnej prílohy, alebo ich uvies´ na obidvoch miestach.
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Príloha B: Pouºívate©ská príru£ka

V tejto prílohe uvádzame pouºívate©skú príru£ku k ná²mu softvéru. Tu by ¤alej pokra-

£oval text príru£ky. V práci nie je potrebné uvádza´ pouºívate©skú príru£ku, pokia© je

pouºívanie softvéru intuitívne alebo ak výsledkom práce nie je ucelený softvér ur£ený

pre pouºívate©ov.

V prílohách môºete uvies´ aj ¤al²ie materiály, ktoré by mohli pôsobi´ ru²ivo v

hlavnom texte, ako napríklad rozsiahle tabu©ky a podobne. Materiály, ktoré sú príli²

dlhé na ich tla£, odovzdajte len v elektronickej prílohe.
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