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Abstrakt

Slovensky abstrakt v rozsahu 100-500 slov, jeden odstavec. Abstrakt stru¢ne suma-
rizuje vysledky prace. Mal by byt pochopitelny pre bezného informatika. Nemal by
teda vyuzivat skratky, terminy alebo oznacenie zavedené v praci, okrem tych, ktoré sa

vSeobecne zname.

Krlacové slova: jedno, druhé, tretie (pripadne Stvrté, piate)



Abstract

Abstract in the English language (translation of the abstract in the Slovak language).

Keywords:
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Uvod

Cielom tejto préace je poskytnut Studentom posledného ro¢nika bakalarskeho Studia
informatiky kostru prace v systéme LaTeX a ukizku uzito¢nych prikazov, ktoré pri
pisani prace mozu potrebovat. Zacneme struc¢nou charakteristikou avodu prace podla

smernice o zaveretnych pracach [6], ktort uvadzame ako doslovny citat.

Uvod je prvou komplexnou informaéciou o praci, jej cieli, obsahu a $truk-
tare. Uvod sa vztahuje na spracovani tému konkrétne, obsahuje strucny
a vystizny opis problematiky, charakterizuje stav poznania alebo praxe v
oblasti, ktora je predmetom 8kolského diela a oboznamuje s vyznamom,
cielmi a zdmermi Skolského diela. Autor v ivode zdoraziuje, preco je praca
dolezita a preco sa rozhodol spracovat dant tému. Uvod ako nazov kapitoly

sa necisluje a jeho rozsah je spravidla 1 az 2 strany.

V nasledujicej kapitole ndjdete ukazku ¢lenenia kapitoly na mensie Casti a v kapitole
2 najdete prikazy na préacu s tabulkami, obrédzkami a matematickymi vyrazmi. V zévere

textu sa budeme venovat zalezitostiam zaveru bakalarskych prac.
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Kapitola 1
Jadro a ¢élenenie prace

V tejto kapitole si povieme nieco o jadre prace a o jej ¢leneni. Pod jadrom prace
rozumieme text medzi kapitolami Uvod a Zaver. Jadro prace ma byt ¢lenené na kapi-
toly, podkapitoly a podobne a tieto maji byt ¢islované. V zdrojovom kdde v sibore
kapitola.tex najdete ukadzky pouzitych prikazov LaTeXu potrebnych na pisanie nad-

pisov, podnadpisov a necislovanych zoznamov.

1.1 Jadro prace podl'a smernice

Smernica o zavereénych pracach |6, ¢lanok 5| popisuje typické ¢lenenie jadra prace na

nasledovné casti:
e stcasny stav rieSenej problematiky doma a v zahranici,
e ciel préce,
e metodika prace a metoédy skimania,
e vysledky préace,
e diskusia.

Hoci v niektorych $tudijnych odboroch je vyzadované ¢lenenie prace na kapitoly
uvedené v smernici, na informatickych programoch nie je nutné toto ¢lenenie dodr-
7iavat a mozete text rozdelit do kapitol podla potrieb konkrétnej témy. Napriklad ak
robite niekol'ko analyz, pre kazda mozete mat jednu kapitolu, v ktorej popiSete meto-
diku aj vysledky. Celkovo vSak praca musi zahfhat texty tykajtuce sa vSetkych tychto
odporucanych casti. Pre popis sticasného stavu problematiky smernica odportica rozsah
asi 30% prace, pre vysledky a diskusiu asi 30-40%. Pokial je vasa diskusia k vysledkom

krat$ia, mozete ju zahrnut do zaveru.



4 KAPITOLA 1. JADRO A CLENENIE PRACE

1.2 Dalsie ¢lenenie

Tu uvadzame priklad prikazu na pridanie podnadpisu. Ide len o ukazku pouzitia prislus-
nych prikazov v LaTeXu. Vo vasej praci by ste mali spravidla nemali mat podkapitoly
s textom iba na pér riadkov a mali by ste sa tiez vyvarovat prilisnému pouzivaniu

odrazkovych alebo ¢islovanych zoznamov.

1.2.1 Ukazka podnadpisu

Tu by pokracoval text podkapitoly 1.2.1.



Kapitola 2

Ukazky uzito¢nych prikazov v systéme
LaTeX

V tejto kapitole si ukadzeme priklady niektorych uzito¢nych prikazov, ako napriklad
spravne pouzivanie tabuliek a obrazkov, ¢islovanie matematickych vyrazov a podobne.
Konkrétne prikazy pouzité v tejto kapitole ndjdete v zdrojovom sibore latex.tex.
Vsimnite si, ze pre potreby obsahu a hlavicky stranky je v zdrojovom stibore uvedeny
aj skrateny néazov tejto kapitoly. Dalsie uzito¢né prikazy najdete aj v kapitole 1, na

ktord sme sa na tomto mieste odvolali prikazom \ref.

2.1 Obrazky, tabulky, algoritmy a odkazy na ne

Vasu pracu ilustrujte vhodnymi obréazkami. Pri pouziti programu pdflatex je potrebné
pripravit obrazky vo formate pdf, jpg alebo png. Vektorové obrazky (napr. eps, svg) je
najvhodnejsie skonvertovat do formatu pdf, napriklad programom Inkscape.

Na vkladanie obrazkov pouzite prostredie figure, ktoré obrazok umiestni na vhodné
miesto, va¢§inou na vrch alebo spodok stranky a tiez sa stard o automatické ¢islovanie
obrazkov. Na kazdy obrazok sa treba v hlavnom texte odvolat. Napriklad ilustraciu
hry Cervik vidime na obrazku 2.1. Pri odvolavani sa na &fslo obrazku pouzivame prikaz
\ref. Pri vloZeni alebo zmazani obrazku tak nemusime ru¢ne vSetky ostatné obrazky
precislovat.

Podobne tabulky vkladajte pomocou prostredia table, pri¢om samotnu tabulku
vytvorite prikazom tabular. Kazdu tabulku potom spomeiite aj v hlavnom texte.
Napriklad v tabulke 2.1 vidime porovnanie ¢asov niekolkych fiktivnych programov.

V préaci tiez mozno budete uvadzat tryvky kodu v niektorom programovacom ja-
zyku. Moze vam pomoct prostredie 1stlisting z balicka listings, v ktorom mézete
nastavit aj jazyk a kod bude krajsie sformatovany. Ukézku néjdete ako algoritmus

2.1. Algoritmus 2.2 vyuziva pseudokod s matematickymi vyrazmi, ktoré sme dosiahli
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Obr. 2.1: Ukazka hry Cervik. Cervik je znézorneny Cervenou farbou, volné policka sivou,
jedlo zelenou a steny c¢iernou. Hoci tento popis obrazku je dlhsi, v zdrojovom texte je
aj kratSia verzia, ktora sa zobrazi v zozname obrazkov. Pri obrazkpch prebratych z

inych zdrojov jasne uvedte v popiske aj zdroj.

Tabulka 2.1: Doba vypoc¢tu a operac¢na pamét potrebné na spracovanie vstupu XYZ.

V tomto popise mozeme vysvetlit detaily potrebné pre pochopenie udajov v tabulke.

Meno programu Cas (s) Pamif (MB)
Moj super program 25.6 120
Speedy 3.1 32.1 100
VeryOld 244.1 200

pomocou nastavenia escapeinside={(*}{*)}.

Algoritmus 2.2: Pseudokdéd na vypocet faktorialu

f+<1
for i=1,2,...,n:
fef-i

2.2 Odkazovanie na vzorce a literatiru
V texte mozete tiez potrebovat dlhie matematické vyrazy, ako napriklad tento
(2.1)

Pouzitim prostredia equation bol tento vyraz zarovnany na stred na zvlastnom riadku

a ocislovany. Na toto ¢islo sa tiez modzeme odvolat prikazom \ref. Napriklad rovnica

Algoritmus 2.1: Algoritmus na vypocet faktoridlu v jazyku C

int factorial = 1;
for(int i = 1; i <= n; i++) {

factorial = 1i;
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(2.1) predstavuje siucet geometrickej postupnosti.

Napokon, v texte nezabudnite citovat pouzitu literatiru pomocou prikazu \cite
Napriklad dalsie detaily o systéme LaTeX néjdete v knihe od Tobiasa Oetikera a kolek-
tivu [5]. Pre ukdzku citujeme aj ¢lanok z vedeckého ¢asopisu [4] a ¢lanok z konferencie
[3], knihu [2], materidl z internetu [6] a material vygenerovany generativnou umelou

inteligenciou [1].
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Zaver

Na zéver uz len odporucania k samotnej kapitole Zaver v bakalarskej praci podla
smernice [6]: ,,V zavere je potrebné v stru¢nosti zhrnit dosiahnuté vysledky vo vztahu
k stanovenym cielom. Rozsah zéveru je miniméalne dve strany. Zaver ako kapitola sa
necisluje.”

Vsimnite si spravne pisanie slovenskych uvodzoviek okolo predchadzajtceho citatu,
ktoré sme dosiahli prikazom \uv.

V informatickych pracach niekedy byva zaver kratsi ako dve strany, ale stale by to
mal byt rozumne dlhy text, v rozsahu aspon jednej strany. Okrem dosiahnutych cielov
sa zvyknu rozoberat aj otvorené problémy a nadmety na d'alSiu pracu v oblasti.

Abstrakt, ivod a zaver prace obsahuja podobné informéacie. Abstrakt je kratsi text,
ktory ma pomoct ¢itatelovi sa rozhodnut, ¢ vobec pracu chee ¢itat. Uvod ma umoznit
zorientovat sa v praci skor nez ju zacCne ¢itat a zaver sumarizuje najdolezitejsie veci
po tom, ako pracu precital, moze sa teda viac zamerat na detaily a vyuzivat pojmy

zavedené v praci.
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Priloha A: obsah elektronickej prilohy

V elektronickej prilohe prilozenej k praci sa nachadza zdrojovy koéd programu a si-
bory s vysledkami experimentov. Zdrojovy kod je zverejneny aj na stranke http:
//mojadresa.com/.

Ak uznate za vhodné, mozete tu aj podrobnejsie rozpisat obsah tejto prilohy, pri-
padne poskytnit navod na instalaciu programu. Alternativou je tieto informéacie zahr-

nut do samotnej prilohy, alebo ich uviest na obidvoch miestach.
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Priloha B: Pouzivatel'ska prirucka

V tejto prilohe uvadzame pouzivatelska prirucku k ndmu softvéru. Tu by dalej pokra-
¢oval text prirucky. V praci nie je potrebné uvadzat pouZivatelsku prirucku, pokial je
pouzivanie softvéru intuitivne alebo ak vysledkom prace nie je uceleny softvér urceny
pre pouzivatelov.

V prilohach mozete uviest aj dalsie materialy, ktoré by mohli posobit rusivo v
hlavnom texte, ako napriklad rozsiahle tabulky a podobne. Materidly, ktoré su prilis

dlhé na ich tla¢, odovzdajte len v elektronickej prilohe.
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